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Lego Mindstorms 
-Der simple Einstieg in die Robotertechnik- 

Input Verarbeitung Output 



Programmierung des EV 3 Bausteines 



Einbettung in die Unterrichtsinhalte 
-Fächerübegreifender Unterricht- 

• Körperberechnung 

• Diagramme 

• Programmierung 

• Konstruktionen 

• Übersetzungen 

• Sensoren  
 

• Bionik 

• Optik 

• Sensoren 
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Förderung bedeutsamer 
Schlüsselqualifikationen 

Durchlaufen eines 
Problemlösungsprozesses 

Selbstständigkeit 

Teamfähigkeit 

Konstruktiver 
Umgang mit 
Misserfolgen 

Flexibilität 

-festgefahrene 
Lösungswege- 

problemlösendes 
Denken 

zielstrebiges und 
diszipliniertes 

Arbeiten 


